
21_2軸思考（ペイオフマトリクス）
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営業エリアを
拡⼤する

営業3D模型作
成イベントを
実施 地元企業との

提携プラン

展⽰会の回数
を増やす

紹 介 キ ャ ン
ペーンを実施

営業後のフォ
ローを強化

顧客情報の⼀
元化

Webサイトの
内容改善

既存顧客向け
の感謝祭開催

既存顧客向け
の追加提案
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